
Schütte die Kiste aus. Ein Spieler wählt ein Ding aus dem 
Haufen (zum Beispiel eine Puppe) und nennt ein Merkmal 
(zum Beispiel „hat Arme“ oder „ist weich“). Nun hat jeder 
30 Sekunden Zeit, weitere Dinge mit diesem Merkmal zu 
finden und sie in den Karton zu legen. Pro gefundenem 
Ding gibt es einen Punkt. Ist alles sortiert, ist das Spiel 
zu Ende. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

die chaoskiste
Hast du in deinem Zimmer eine Kiste, in die du all das Spielzeug legst, 
das keinen festen Platz hat? So eine Kramkiste? Prima! Wir spielen ein 
Spiel mit all dem Kram. Das kannst du alleine spielen, zu zweit oder mit 
mehreren Spielern.

das brauchst du: so geht’s:

Nach dem Spiel wirfst du alles wieder in die Chaoskiste und beginnst von vorn. Oder du 
verstaust die sortierten Dinge in einer Kommode oder in Kisten. Versieh die Fächer oder 
Kisten mit dem Merkmal (Text/Bild), damit du die Sachen später wiederfindest.

Jeder Spieler braucht einen 
Korb, einen Schuhkarton oder 
einen ähnlichen Behälter.


